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PARTICIPATORY DESIGN!

Quelle: Anja Gebauer

Kinder zwischen 8-12 Jahren, Studierende,
Mediengestalterinnen, Kunstvermittierinnen

2017 und 2018 im Lenbachhaus Miinchen, gefordert von
Interaktive.Vl.

Teil der Dissertation von Anja Gebauer zur Gestaltung
und Erforschung digitaler Kunstvermittiung

Prozess des Design Thining



1.Verstehen und
Beobachten

 Sammlung Blauer Reiter
& Themensuche im
Museum

* Eigene App-Nutzung
Interviews und
Gesprache

N

Quelle: Anja Gebauer



2. Synthese

e Zusammentragen der
Erkenntnisse

* Anforderungen an eine
Museums-App
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- Visualisierung der
eigenen App-ldee in
Skizzen

« Arbeit im Team
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4. Prototypen gestaiten
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9. Testen und Prasentieren
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ZURUCK

Die Vogel von Franz Marc wurde
im Januar 1914 gemalt. Das Bild
zeigt verschiedene Vogel in
unterschiedlichen Haltungen. Wo
und welche Vogel kannst du
erkennen?

MENU

Hier kannst du ein neues Bild puzzeln! Mach doch ein Screenshot von deinem
neuen Gemalde!
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Was ist Deine Geschichte zum Bild?

Deine Geschichte... Kommentieren

Neue Geschichte:

Kommentare |0schen

Zuriick zum Hauptmenii
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Wie geht es weiter?

- Theoriebildung digitaler Kunstvermittiung
und Veroffentlichung

Mit Marion durch
den Blauen Reiter

Quelle: Anja Gebauer



Fazit der partizipatorischen Projekte zur
Entwickliung digitaler Kunstvermittiung

* Demokratische Beteiligung . Instrumentalisierung der Teilnehmenden
- Passung der Ergehnisse an die Bediirfnisse zur Optimierung von Produkten

der Zielgr_unne « Echte Partizipation und Offenheit?
- Systematisches VYorgehen Zeitlicher Aufwand

* Bindung an die Insutution o - Nachhaltigkeit und Einbindung in das
- Inspiration und Erweiterung des Blickwinkels Museum



Links und Weiteres

Link zu Forschungs- und Designprojekt von Anja Gebauer: https://anjamariegebauer.wixsite.com/kunst/kunstpaedagogik

Ill

Veroffentlichung des Projekts ,Genial digital“ https://www.kooperationsprojekte-muc.de/genial-digital-entwicklung-und-erforschung-

digitaler-kunstvermittlung-im-museum/

Veroffentlichung des Projekts: , Kunstvolle Apps” https://www.kooperationsprojekte-muc.de/kunstvolle-apps-verstehen-und-gestalten/

Veroffentlichung Anja Gebauer: Mit Marion durch den Blauen Reiter. Konzeption und Umsetzung einer kunstpadagogischen Anwendung
mithilfe des Baukastensystems fabulAPP. In: museum heute 57, 2020. https://www.museen-in-
bayern.de/fileadmin/Daten/Ab 2018 Material Landesstelle/Ver%C3%B6ffentlichungen/Museum heute/mh 57 web.pdf

Link zur Veroffentlichung von Anja Gebauer: Partizipatives Design Thinking im Museum. In: MUSEUMSKUNDE Band 84/2019 — Online
Erweiterung. https://www.museumsbund.de/wp-content/uploads/2020/04/neu-gebauer.pdf

Link zu Blogbeitrag von Anja Gebauer auf Aktuellkulturell: ,Kinder gestalten mobile Anwendungen fiirs Museum®
https://aktuellkulturell.wordpress.com/2017/12/05/943/

Link zu Blogeintrag von Anja Gebauer auf Aktuellkulturell: https://aktuellkulturell.wordpress.com/2018/09/21/von-interviews-und-personas-
partizipatives-design-thinking-im-kulturbereich/
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