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ICH BIN ANNA RIETHUS

seit 2016 im Neanderthal Museum
2019-2021 NMsee

Einen inklusiven Museums-Rundgang fur und mit
Menschen mit Sehbehinderung in der
Dauerausstellung des Neanderthal Museums

schaffen.
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Mettmann, NRW
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"Cine KT, assistiert dir pe;
deinem Besuch mit Tnfos ung
Navigaﬁonsfunkﬁon."




Gawes sind ein Medium.

WIE AUCH Z.B.
BUCHER, ZEITUNGEN, FILME,
RADIOSENDUNGEN, ETC.
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Oppidum - A Serious-AR-Game About Celtic Life and
History
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Gawme Release:

FRUHJAHR 2021
Derzeit: Arbeit an Prototyp 3, Vorbereitung User

Test im Friuhjahr, Einbau Infrastruktur

Abschlusspublikation: 2021
Doktorarbeit (Universitat Heidelberg) in 2022.
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Ein inklusives App Game
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