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Es ist moglich im Chat wahrend des Vortrags Fragen zu stellen. Diese
werden Uber die Chatmoderation vorgetragen, am Ende kdnnen auch

Kurzer Ruckblick zur Diskussion der letzten Jahre - mit der einzelne Teilnerhmer*innen per Video Fragen einbringen

ERAGELBNISSE

Frage, ob Formate oder Vermittlungsziele der Fokus der

Vermittlung im digitalen Raum sein sollten

THEMA REGELN

Bitte: Moiktofon ausschalten!
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1 DIGITALE
VERMITTLUNGSFORMATE

2008 Blogs
2009/10 Facebook & Twitter
2014 E-Learning (Fb
Onlinekurse
: Webinare FORHAfE .
. ® Minecraft [\
%Uveamrrwneszlae e 30-Druck
® Badges
2017 Podcasts / Audio

2019 Partizipation/ Hackathons
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1 DIGITALE
~ \ERMITTLUNGSFORMATE

INKLUSION 2008 Blogs GAMING
2009/10 Facebook & Twitter
GESELISCHAFTLICHE 2014 E-Learning LIWVESTREAMS
DEBATTEN e Onlinekurse K)
OUTREACH ® Webinare VR/AR
® Minecraft
[
POSTKOLONIALES @ 3D-Druck BOTS
® Badges APP?
MEDIENPILIDUNG 2017 Podcasts / Audio
2019 Partizipation/ Hackathons VIDEOFORMATE

GENDER EQUALITY
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HORIZON
REPORT ;0

EDITION
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Horizon Report: Museum Edition,
2010-2016

These are the NMC Horizon Reports,
Museum Editions from 2010 to 2016.

MOBILE ONUINENUTZUNG / SMARTPHONES
SOCIAL MEDIA

MOBILE APPS
TABLETNUTZUNG

MOBILE APPS
SOCIAL MEDIA

2010

2011
2012
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HORIZON
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EDITION
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Horizon Report: Museum Edition,
2010-2016

These are the NMC Horizon Reports,
Museum Editions from 2010 to 2016.

FORMATE/TECHNOLOGIE

BYOD
2  (ROWDSOURCING

—>» BYOD
GAMES & GAMIFICATION

—>» MAKERSPACES
DIGITAL HUMANITIES / DATENPROJTEKTE

2013

2015
2016
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) Dprertae

MEDIEN

ODER

MEDIEN

BILDUNG

GEHT ES UM DIGITALE VERMITTLUNGSANGEBOTE ODER
DARUM, DASS MUSEEN ORTE FUR MEDIENBILDUNG UND MEDIENKOMPETENZ WERDEN?
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Kunstgeschichte Online - Der Stiadel Kurs zur Moderne

LKunstgeschichte Online - der 5tadel Kurs zur Moderne” -

entdecken Sie den ersten Onlinekurs des Frankfurter Stadel
Museums mit 250 Meisterwerken der Moderme von 1750 bis...

N
& staedelmuseum.de

Beispiel
Digi ales
Format

Stadelmuseum

Beispiel
Me iehbilduhg

Museum fur Kommunikation

Berlin

PROGRAMMIEREN
FUR ANFANGER*INNEN

Von Null auf Eins. Programmieren fir Anfanger*innen

b Museum fiir Kommunikation Berlin | m.lauer
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4 MuSeumM ALS

ORT DIGITALER
B/ILDUNG

DAS MUSEUM HAT EINEN
BILDUNGSAUFTRAG. DURCH DIESE_KRISE
KONNEN WIR DAS LERNEN. WIR MUSSEN
DIE HERAUSFORDERUNG ANNEHMEN,
DIE WEIT DARUBER HINAUSGEHT, DASS
WIR JETZT DIGITALE FUHRUNGEN
ANBIETEN. DIE MUSEEN WERDEN SICH

-

Interview mit Peter Weibel: "Museen mussen das bessere Netflix

DARAUF EINSTELLEN MUSSEN, MITHILFE werden"
v O \I O N I_l NE - K U RS E N , PA RA - Die Corona-Pandemie hat die Kunst ins Digitale getrieben - Kurator Peter Weibel war

langst schon da. Hier erklart der ZKM-Direktor, warum virtuelle Ereignisse die Realitat

UNIVERSITARE EINRICHTUNGEN ZU domiiere -und Nahe im Museum eine Fikon st die nun zvende geft
W E R D E N . m monopolmagazin |/ Oct 14

(g

G/



5 HERAUS
FORDER
UNGEN

WENN MUSEEN NOCH STARKER ALS
DIGITALER LERNRAUM AGIEREN

SO

LLEN, FUHRT DAS ZU EINEM

STARKEREN GAP IN DER

KU

BU
GR

INSTITUTIONEN, DIE LANDER UND

L TURLANDSCHAFT? DIE EINEN

NDESMITTEL ERHALTEN ODER
OSS FREMDMITTEL EINWERBEN

KONNEN - UND ALL DIE ANDEREN

KU

-

-

 TURORTE, DIE DA NICHT
MITHALTEN KONNEN.
—
PERSONELULE
AUSSTATTUNG?
/

= RAUME/ TECHNIK

/_ KONKURRENZ FORMALER
- BILDUNGSORTE
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FRAGEN

FRAGE FRAGE FRAGE

Hier wird eine Frage erganzt Hier wird eine Frage erganzt Hier wird eine Frage erganzt

)

ttier vermerke ich Spblter ih der
Doku die Frageh aus dem Chat

—

ANTWORT ANTWORT ANTWORT
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" DANKE FUR™
EUER
INTERESSE.

ihe Nowak @tihowa
Museum fiur Kommunikation Frankfurt)
ontakt: t.nowak@mspt.de




